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1 Формирование компетенций, критерии оценивания компетенций,  шкалы 
оценивания 

Оценивание формирования компетенций производится на основе показателей оценивания, 
указанных в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

Связь компетенций, индикаторов достижения компетенций и показателей оценивания 
(результатов обучения по дисциплине)  приведена в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 
 

1.1 Формирование компетенций 
Оценивание уровня освоения обучающимся компетенций осуществляется с помощью форм 

промежуточной аттестации и текущего контроля. Формы промежуточной аттестации и текущего 
контроля успеваемости по дисциплине, с помощью которых производится оценивание, указаны в 
учебном плане и в п.4.1 рабочей программы дисциплины. 

В результате освоения дисциплины  у обучающегося должны быть сформированы 
компетенции: 

 
Наименование категории 

(группы) компетенций 
Код и наименование компетенции  

Информационноко
ммуникационный 

технологии для 
профессиональной 

деятельности 

ОПК-5. Способен понимать принципы работы современных 
информационных технологий и использовать их для решения задач 
профессиональной деятельности 

Информационноко
ммуникационный 

технологии для 
профессиональной 

деятельности 
 

ОПК-5. Способен понимать принципы работы современных 
информационных технологий и использовать их для решения задач 
профессиональной деятельности 

Информационноко
ммуникационный 

технологии для 
профессиональной 

деятельности 
 

ОПК-5. Способен понимать принципы работы современных 
информационных технологий и использовать их для решения задач 
профессиональной деятельности 

проектно-
технологический 

(градостроительное 
проектирование)  

ПК-1. Сбор и систематизация информации для разработки 
градостроительной документации (ПС 10.006 ТФ А/01.6) 

проектно-
технологический 

(градостроительное 
проектирование) 

 

ПК-1. Сбор и систематизация информации для разработки 
градостроительной документации (ПС 10.006 ТФ А/01.6) 

проектно-
технологический 

(градостроительное 
проектирование) 

 

ПК-1. Сбор и систематизация информации для разработки 
градостроительной документации (ПС 10.006 ТФ А/01.6) 

проектно-
технологический 

(градостроительное 

ПК-2.  Формирование комплекта градостроительной документации (ПС 
10.006 ТФ А/02.6) 
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проектирование) 
 

проектно-
технологический 

(градостроительное 
проектирование) 

 

ПК-2.  Формирование комплекта градостроительной документации (ПС 
10.006 ТФ А/02.6) 

проектно-
технологический 

(градостроительное 
проектирование) 

 

ПК-2.  Формирование комплекта градостроительной документации (ПС 
10.006 ТФ А/02.6) 

аналитический 
(предпроектный ана- 

лиз) 

ПК-3. Разработка проектной продукции по результатам инженерно-
технического проектирования для градостроительной деятельности 

аналитический 
(предпроектный ана- 

лиз) 

ПК-3. Разработка проектной продукции по результатам инженерно-
технического проектирования для градостроительной деятельности 

аналитический 
(предпроектный ана- 

лиз) 

ПК-3. Разработка проектной продукции по результатам инженерно-
технического проектирования для градостроительной деятельности 

 
1.2 Критерии оценивания компетенций и шкалы оценивания 

При проведении промежуточной аттестации в форме зачёта используется шкала оценивания: 
«Не зачтено», «Зачтено». 

Показателями оценивания являются знания, умения и навыки обучающегося, полученные 
при изучении дисциплины. 

Критериями оценивания достижения показателей являются: 

Показатель 
оценивания 

Критерий оценивания 

Знания 

знания терминов, определений, понятий;  
объем освоенного материала, усвоение всех тем, разделов дисциплины; 
полнота, системность, прочность знаний; 
правильность ответов на вопросы; 
четкость изложения изученного материала;  

Умения 

степень самостоятельности выполнения действия (умения); 
осознанность выполнения действия (умения); 
умение анализировать изученный материал; 
умение выбирать методику выполнения задания; 
умение выполнять задания различной сложности; 

Навыки  

навыки самопроверки, качество сформированных навыков; 
навыки анализа результатов выполнения заданий, решения задач; 
навыки представления результатов решения задач, качество оформления 
заданий; 
навыки обоснования выполнения заданий, принятия решений; 
быстрота и качество выполнения заданий. 
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2 Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций 
при проведении промежуточной аттестации 

 
2.1 Промежуточная аттестация по дисциплине 

Форма(ы) промежуточной аттестации: зачёт 
Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачёта в 3 семестре: 

№ 
Наименование 

раздела 
дисциплины 

Типовые вопросы/задания 
Код 

формируемой 
компетенции  

Наименование  
применяемых 

оценочных 
средств 

 
Основы работы с 
пакетом Autodesk 
AutoCad. 

1. Рабочая среда: Типы графики. Что 

такое прототип чертежа. Применение 

границ чертежа. Задание границ чертежа. 

Типы геометрических объектов (привести 

примеры). Чем характеризуются сложные 

графические объекты. 
2. Работа с командами: Классификация 

команд с точки зрения выполняемых 

функций. Классификация команд с точки 

зрения диалога с пользователем (привести 

примеры). Определение опции команды. 

Способы выбора опции команды. 

Определение стиля. Способы задания 

команд. Способы завершения команд. 

Отмена результата предыдущей команды. 

Отмена результата шага команды. Повтор 

последней (и не только) команды. 
3. Работа с видами: Что такое вид. Типы 

видовых экранов. Создание видового 

экрана. Команда работы с видами. 
4. Способы задания точек 2-х мерных. 

Способы обеспечения точности: Координаты 

для задания двухмерных точек (примеры в 

общем виде). Применение сетки. 

Применение шаговой привязки. При каких 

режимах рисования можно задавать точки 

по направлению. При каких режимах 

рисования можно задавать точки курсором. 

Режим полярного отслеживании. Режим 

объектного отслеживании. Какие настройки 

необходимы для режима объектного 

отслеживания. Определение объектных 

привязок. Способы работы с объектными 

привязками. Объектные привязки 

(перечень). Как считается угол для полярных 

координат. 
5. Редактирование: Способы выбора 

объектов. Конец выбора объектов. В чем 

разница при выборе объектов рамкой 

(окно) и секущей рамкой. Способы работы с 

командами редактирования. Определения 

рамки. Определение секущей рамки. 

Способы изменения свойств объектов. 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 
 

Зачётные 
билеты , тест 
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Способы получения чертежа с различными 

свойствами. Редактирование с помощью 

"ручек” (технология). Редактирование 

сложных графических объектов. 
6. Слои: Определение слоя. Применение 

слоев. Свойства слоев. Как сделать слой 

текущим. Основные свойства 

геометрических объектов. Из каких частей 

состоит панель свойств. Как изменить 

принадлежность к слою. 
7. Команды: Для каких команд необходимо 

настроить стиль. Команды черчения 

(привести примеры). Значения опции 

"расположения” команды мультилинии. 

Команда и опции для создания ПСК. 

Команды редактирования (привести 

примеры). Команды удаления части 

геометрического объекта. 
8. Сборочный чертеж: Определение блока. 

Применение блоков. Свойства блока. 

Определение атрибутов блока. Свойства 

атрибутов блока. Требования к выбору 

базовой точки. Как редактировать блок 

(технология). 
9. 3-х мерная графика. Аппарат наблюдения: 

Типы трехмерных моделей. Способы 

задания 3-х мерных точек. Координаты для 

задания трехмерной точки (примеры в 

общем виде). Определение фильтра. 

Перечислить все фильтры. Примеры 

применения фильтров. Команды 3-х 

мерного редактирования. Установка вида 

(изменение точки зрения). 

Основы работы в 
графическом 
редакторе 
CorelDRAW. 

9. 3-х мерная графика. Аппарат наблюдения: 

Типы трехмерных моделей. Способы 

задания 3-х мерных точек. Координаты для 

задания трехмерной точки (примеры в 

общем виде). Определение фильтра. 

Перечислить все фильтры. Примеры 

применения фильтров. Команды 3-х 

мерного редактирования. Установка вида 

(изменение точки зрения). 

10. 3-х мерная графика. Поверхностные 

модели: Свойства поверхностных моделей. 

Способы создания поверхностных моделей. 

Требования к заготовкам для формирования 

поверхности Кунса.Требования к заготовкам 

для формирования поверхности 

соединения. Особенности формирования 

поверхностных примитивов. 

11. 3-х мерная графика. Твердотельные 

модели: Свойства твердотельных моделей. 

Способы создания твердотельной модели. 

Требования к заготовке для вращения 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 

Зачётные 
билеты , тест 
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(выдавливания) (твердотельное 

моделирование). Особенности 

формирования твердотельных примитивов. 

Перечень визуальных стилей. Перечень 

логических операций. Разрез. 

12. Пространство листа: Свойства и 

назначение пространства листа. 

Последовательность действий при 

формировании 2D чертежа в пространстве 

листа. Что делает команда т-профиль. Что 

делают команды т-вид и т-рисование. Как 

получить ортогональные виды и разрезы в 

пространстве листа. Последовательность 

действий при формировании 3D чертежа в 

пространстве листа. 

13. Методы представления графических 

изображений Растровая графика. Векторная 

графика. Методы представления 

графических изображений. Векторная 

графика. Методы представления 

графических изображений. Фрактальная 

графика. 

14. Цвет в компьютерной графике. Описание 

цветовых оттенков на экране и на принтере 

(цветовые модели). Форматы графических 

файлов. 

15. Введение в программу CorelDraw. 

Интерфейс программы CorelDraw. Основы 

работы > Akmal Komilov: 16. Закраска 

рисунков. Закраска объекта 

(заливка).Вспомогательные режимы 

работы.Отображение рисунка на экране. 

17. Создание рисунков из кривых.Объекты. 

Методы упорядочения и объединения 

объектов.Эффект объема. Перетекание. 

18. Работа с текстом.Обводка 

контуров. Сохранение и загрузка 

изображений в CorelDRAW.Операции с 

несколькими объектами. 
 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачёта в 4 семестре: 

№ 
Наименование 

раздела 
дисциплины 

Типовые вопросы/задания 
Код 

формируемой 
компетенции  

Наименование  
применяемых 

оценочных 
средств 

 
Основы работы в 
программе MapInfo. 

1. Введение в программу Adobe 

PhotoShop. Интерфейс программы Adobe 

PhotoShop. Работа с документами в 

программе Adobe PhotoShop. Создать, 

открыть, сохранить. Форматы для 

сохранения. Выделение и трансформация 

областей в программе Adobe PhotoShop. 
2. Обработка изображений в программе 

Adobe PhotoShop. Коллаж. Основы работы 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

Зачётные 
билеты , тест 
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со слоями. Рисование и раскрашивание в 

программе Adobe PhotoShop. 
3. Использование инструментов рисования 

и заливки в программе Adobe PhotoShop. 

Маски и каналы в программе Adobe 

PhotoShop. Основы цветокоррекции. 

Тоновая коррекция. 
4. Работа с текстом в программе Adobe 

PhotoShop. Работа с фотоизображениями в 

программе Adobe PhotoShop. Творческая 

работа по редактированию изображений в 

программе Adobe PhotoShop. 
5. Сформулируйте свое определение ГИС. 

Чем ГИС отличается от СУБД. Назовите 

обобщенные функции ГИС-систем. Чем 

системы настольного картографирования 

отличаются от инструментальных ГИС. 

Дайте определение БД 
6. Объясните реляционную форму 

организации БД. Что такое 

пространственный объект? Перечислите 

достоинства и недостатки растровой 

модели. Опишите в общих чертах 

векторную модель данных. 

 
 

Основы работы в 
Adobe Photoshop. 

7. Что такое стандартные форматы 

пространственных данных. Что такое 

пространственный анализ? Исходя из 

функциональных возможностей какие 

классы ГИС можно выделить? Дайте самое 

общее определение векторной модели 

информации. 
8. Каковы основные (фундаментальные) 

компоненты географических данных? 

Каким образом можно отобразить 

атрибуты таблицы на карте? Перечислите 

функции редактирования атрибутивной 

информации в MapInfo. Что такое модель 

редактирования пространственных 

данных с использованием изменяемого 

объекта в MapInfo. 
9. Какие картометрические функции и как 

могут быть реализованы в MapInfo. Что 

такое буфер? Сущность оверлейных 

операций. Проекционные преобразования 

в MapInfo. 
10. MapInfo: основные понятия, 

возможности, особенности работы. 

MapInfo: ввод информации. MapInfo: 

послойное картографирование. Работа с 

атрибутивными данными в MapInfo. 

Основные команды. 
11. Выборка. Способы выборки. Растровое 

изображение в MapInfo. Регистрация 

растрового изображения. Географический 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 

Зачётные 
билеты , тест 
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анализ данных в MapInfo. MapInfo: вывод 

информации.20:50 

 
 
 

 

 
Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачёта в 5 семестре: 

№ 
Наименование 

раздела 
дисциплины 

Типовые вопросы/задания 
Код 

формируемой 
компетенции  

Наименование  
применяемых 

оценочных 
средств 

 
Основы работы с 
пакетом 
“ArchiCAD”. 

1. Совместная работа: Анализ 

предупреждений Revit; Копирование и 

отслеживание элементов в связанном 

файле; Импорт файлов DWG и 

изображений; Использование режима 

совместной работы; Визуализация 

совместной работы 
2. Документация: Создание и изменение 

цветовых областей; Размещение 

компонентов узлов и 

последовательностей узлов; Задание 

цветов для легенды цветовой схемы; 

Маркировка элементов (дверей, окон и 

т.п.) по категории; Размерные 

последовательности; Работа со стадиями 
3. Элементы и семейства: Изменение 

элементов в навесной стене; Создание 

надставленной стены; Создание 

многослойных стен; Объяснение различий 

между системными семействами и 

семействами компонентов; Работа с 

семействами; Процедуры создания 

семейств; Работа с параметрами семейств 
4. Моделирование: Присоединение стен к 

крыше или потолку; Задание другого 

типоразмера для типового 

перекрытия/потолка/крыши; Создание 

основания здания; Создание лестницы с 

площадкой; Создание перекрытий, 

потолков и крыш; Задание перекрытий 

для формообразующего элемента; 

Изменение материала элемента модели; 

Редактирование семейств, зависимых от 

комнат; Формирование топо-поверхности; 

Моделирование ограждений 
5. Виды: Управление видимостью; 

Копирование вида (плана, разреза, 

фасада, чертежного вида и т.д.); Создание 

легенд и управление ими; Задание свойств 

элементов в спецификации; Управление 

положением видов на листах; 

Организация и сортировка элементов в 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 
 

Зачётные 
билеты , тест 
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спецификации; Использование уровней 
6. Программа, предназначенная для 

создания компьютерной модели объекта 

строительства с доступом информации об 

объекте: чертежи, сметы, картинки 

визуализации 
7. Какую команду в меню пуск 

необходимо выбрать для открытия 

программы ArchiCAD 
8. Какие режимы работы содержит окно 

Запуски Archi CAD: 
9. При каком выборе в поле Установка 

параметров проекта нужно выбрать 

шаблон проекта, а в поле Установка 

окружающей среды – необходимый 

профиль 
10. Меню, которое позволяет задавать 

параметры вывода объекта на экран 
11. Меню, включающее в себя команды 

для редактирования документа проекта, 

группировки, трансформации и 

идентификации элементов 
12. Меню, содержащее команды 

открытия, создания, объединения файлов, 

а также команды экспорта и импорта 

файлов в различные форматы 
13. Меню, которое позволяет оказать 

помощь проектировщику в случае 

возникновения каких-либо вопросов при 

работе в программе Archi CAD 

Autodesk Revit 
Architecture. 
Инструменты на 
базе технологии 
BIM для 
архитектурного 
проектирования, 
проектирования 
инженерных систем 
и строительных 
конструкций, а 
также 
моделирования 
строительства. 

14. Воспользовавшись какой командой 

меню можно открыть диалоговое окно 

Установка этажей 
15. При каком выборе в поле Установка 

параметров проекта можно 

присоединиться к пользователям, 

выполняющим коллективную работу над 

определенным проектом: 
16. Панель, позволяющая строить простую 

в использовании логическую 

иерархическую структуру проекта, 

создавать, копировать папки или 

перетаскивать в них виды и другие 

составляющие проекта в зависимости от 

стоящих конкретных задач, а также 

осуществлять доступ к видам и макетам из 

внешних файлов Archi CAD 
17. Команда меню, по которой панель 

Навигатор отобразиться в окне программы 
18. Карта панели Навигатор, содержащая 

иерархическую структуру компонентов 

модели вашего виртуального здания 
19. арта панели Навигатор, содержащая 

все предварительно определенные, а 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 

Зачётные 
билеты , тест 
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также специально созданные виды файла 

проекта 
20. Карта панели Навигатор, содержащая 

макеты, определенные для всего 

архитектурного проекта 
21. Карта панели Навигатор, 

представляющая собой иерархическую 

структуру, в которой содержатся 

множества видов, подготовленных для 

публикации (вывод на печать и плоттер, 

сохранение на диске или выгрузка в 

Интернет 
22. Вкладка диалогового окна менеджера 

библиотек, содержащая список библиотек 

и библиотечных элементов, которые 

загружались в процессе использования 

Archi CAD 
23. Вкладка диалогового окна менеджера 

библиотек, позволяющая добавлять 

библиотеки и отдельные библиотечные 

элементы, хранимые на FTP-серверах 
24. Как называется способ показа на 

текущем этаже плана элементов других 

этажей 
25. Параметр панели Информационное 

табло в разделе Геометрический вариант 

для создания округлой стены20:51 

 
 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачёта в 6 семестре: 

№ 
Наименование 

раздела 
дисциплины 

Типовые вопросы/задания 
Код 

формируемой 
компетенции  

Наименование  
применяемых 

оценочных 
средств 

 

Renga architecture. 
Системы для 
архитектурно-
строительного 
проектирования. 
Программное 
обеспечение для 
информационного 
моделирования 
объектов 
строительства. 

1. Создание, сохранение и открытие 

проекта; варианты сохранении проекта, 

главное меню, панели инструментов; 

палитры, построение, настройки и 

редактирование линий 
2. Штриховка (построение, 

редактирование, способы использования, 

выполнение точных построений, 

группирование элементов, способы 

редактирования объектов, настройка 

параметров этажей, особенности работы с 

поэтажными построениями 
3. Построение, настройки и 

редактирование стен; изменение 

геометрии стен, построение, настройки и 

редактирование перекрытий, изменение 

геометрии перекрытий, построение, 

настройки и редактирование крыш, работа 

с библиотекой стандартных элементов 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 
 

Зачётные 
билеты , тест 
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4. Установка и настройка параметров 

дверей, установка и настройка параметров 

окон, настройка параметров лестниц, 

источники света (установка и настройка 

параметров), источики света light works 

(установка и настройка параметров), 

работа со слоями; управление слоями, 

нанесение и настройка параметров 

линейных размеров 
5. Нанесение радиальных размеров, 

нанесение размеров по дуге, нанесение 

угловых размеров, выносные надписи, 

редактирование выносных надписей, 

вставка и редактирование изображений, 

создание и настройка книги чертежей, 

визуализация проекта (виды и настройка 

параметров) 
6. Пользовательский интерфейс и 

навигация Fusion 360 
7. Моделирование элементарных 

геометрических тел во Fusion 360 
8. Создание геометрии во Fusion360 при 

помощи эскизов 
9. Моделирование с использованием 

эскиза во Fusion 360 

Тема 5.  3D 
моделирование в 
среде Autodesk  
3DsMax. 

10. Моделирование сложной детали 

во Fusion 360 
11. Редактирование модели во Fusion 360 
12. Моделирование во Fusion 360 с 

использованием основных функций 
13. Преимущества прямого 

моделирования во Fusion 360 
14. Разница между компонентом и телом 

во Fusion 360 
15. Выдавливание большого количества 

отверстий во Fusion 360 
16. Как создать новый проект в Renga 

Architecture? 
17. Как начать проектировать в 

программе? 
18. Как назначить свои материалы 

объекту? 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 

Зачётные 
билеты , тест 

 

Основы работы в 
программе 
Autodesk Fusion 
Studio. 

19. Как создать оконные и дверные 

проемы? 
20. Как создать перекрытие? 
21. Как построить лестницу и пандус? 
22. Как построить колонну? 
23. Что делать если в Renga Architecture 

нет нужного для проекта объекта? 
24. Как копировать уровни в Renga 

Architecture? 
25. Как получить чертежи по 3D-модели? 
26. Как подготовить спецификации? 
27. Как объединить графы в 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 

Зачётные 
билеты , тест 
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спецификации? 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачёта в 7 семестре: 

№ 
Наименование 

раздела 
дисциплины 

Типовые вопросы/задания 
Код 

формируемой 
компетенции  

Наименование  
применяемых 

оценочных 
средств 

 
Основы работы с 
АutoCAD Civil 3D. 

1. Импорт точек. Создание групп 

точек. Редактирование стия 

точекСоздание точек вручную. Создание 

поверхноcти по точекам COGO. Стили 

поверхности Просмотр объектов. Границы. 

Структурные линии. Стандартная. 

Структурные линии. Откосы. Структурные 

линии. Подпорная стенка. Структурные 

линии. Значение высоты сегмента 
2. Горизонтали. Объекты чертежа. По 

блокам и тексту. Объекты чертежа. По 

треугольникам. Редактирование 

поверхности. Редактирования стиля 

поверхности. Анализ поверхности. Метки 

поверхности. Свойства поверхности 
3. Простая выемка. Подсчет объемов. 

Создание насыпи внутри выемки. 

Оформление объектов профилирования. 

Создание насыпи со съездом. Создание 

трасс ручную. Сложные кривые. 

Редактирвоание трасс. Свойства трассы. 

Метки трассы. Смещения и уширения 
4. Создание профиля и вида профиля. 

Профиль по компоновке (проектный 

профиль). Внешний вид профиля. 

Добавление строки в подпрофильную 

таблицу. Создание простейшей модели 

дороги (коридора). Поверхность по 

коридору. Сечения. Объемы. Создание 

перекрестка вручную. Построение 

пересечений (перекрестка) автоматически. 
5. Аппаратное обеспечение автоматизации 

топографо-геодезических работ 
6. Программный комплекс CREDO (общие 

сведения) 
7. Программный комплекс CREDO (модуль 

CREDO_DAT) 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 
 

Зачётные 
билеты , тест 

Основы работы с 
пакетом 
“CREDO_Dialogue” 
(модули ДОРОГИ, 
ГЕНПЛАН и 
ТОПОПЛАН). 

8. Программный комплекс CREDO 

(модуль CREDO_GEO) 
9. Программный комплекс CREDO (модуль 

CREDO_TER) 
10. Программный комплекс CREDO 

(модуль CREDO_PRO) 
11. Программный комплекс CREDO 

(модуль CAD_CREDO) 
12. Программный комплекс CREDO 

(модуль CREDO_MIX) 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 

Зачётные 
билеты , тест 
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13. Программный комплекс CREDO 

(модуль CREDO_SR,LIN) 
14. Работа цифрового картографирования 

местности 

Основы работы с 
пакетом 
“Топоматик Robur - 
Автомобильные 
дороги”. 

15. Цифровая модель рельефа 
16. Визуализация многоуровневой 

развязки. Создание индивидуальных 

конструкций откосов 
17. Создание индивидуальной 

конструкции поперечного профиля. 

Проектирование пересечения в одном 

уровне 
18. Проектирование съезда 

многоуровневой развязки. 

Проектирование автобусных остановок 
19. Проектирование площадки. 

Распределение земляных масс. Ведомость 

и поверхность по линии на поперечнике. 
20. Основные возможности 

импорта/экспорта 3D-моделей и 3D-сцен в 

программном комплексе Топоматик Robur 
21. Оценка траектории движения 

автомобиля 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 

Зачётные 
билеты , тест 

 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачёта в 8 семестре: 

№ 
Наименование 

раздела 
дисциплины 

Типовые вопросы/задания 
Код 

формируемой 
компетенции  

Наименование  
применяемых 

оценочных 
средств 

 

Основы работы с 
пакетом 
“NanoCAD: 
Геоника”. 

1. Проводник проекта 
2. Вставка геоточек в чертеж: группы 

точек, проверка геоточек, редактирование 

геоточек, Создание геоточек по засечкам, 

Создание геоточек, Список геоточек, 

Установка геоточек, Утилиты для геоточек 
3. Созание поверхности: Создание по 

примитивам, Создание по поверхности, 

Создание по уклону, 3D здание, Врезка 

поверхности, Градиентная раскраска 

поверхности, Границы поверхности, 

Построение поверхности 
4. Исходные данные, линии пересечения, 

отметка в точке, подъем на рельеф, 

редактирование поверхности, свойства 

поверхности, сечение 
5. Создание горизонталей, структурные 

линии, установка поверхностей, утилиты 

горизонталей, утилиты поверхности 
6. Координирование, ограждения, 

проезды на плане, проектные контуры, 

стройсетка, красная поверхность, красные 

горизонтали, опорные горизонтали 
7. Редактирование опорных точек, 

способы задания опорных точек, удаление 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 
 

Зачётные 
билеты , тест 
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и вставка опорных точек 
8. Уклоноуказатели, установка 

вертикальной планировки 
9. Картаграмма-баланс, простановка 

отметок, картаграмма расчёт. 

картаграмма-сетка квадратов, линии 

нулевых работ 

Основы работы в 
графическом 
редакторе 
алгоритмов 
Grasshopper  в 
инструментах 
моделирования 
Rhinoceros 3D. 

10. Отрисовка маф 
11. Отрисовка деревьев и кустарников 
12. Ведомость озеленения и маф 
13. Запуск, сохранение и навигация в 

Rhino. Размещение, выбор, соединение и 

цвета нодов. Иконки и виджеты в 

Grasshopper. Способа задания данных в 

Grasshopper 
14. Точка, линия, поверхность. Векторы. 

Плоскости. Списки данных в Grasshopper 
15. Настройки визуализации и экспорт из 

Grasshopper. Случайные числа в 

Grasshopper. Деревья данных в 

Grasshopper. Галапагос 
16. Типы линий в Grasshopper. UV 

поверхность. Обрезанная поверхность. 

Составная поверхность 
17. Меш в Grasshopper. Поля в 

Grasshopper. Метасферы в Grasshopper. 

Вороной в grasshopper 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 

Зачётные 
билеты , тест 

 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачёта в 9 семестре: 

№ 
Наименование 

раздела 
дисциплины 

Типовые вопросы/задания 
Код 

формируемой 
компетенции  

Наименование  
применяемых 

оценочных 
средств 

 
основы работы с 
пакетом Autodesk 
InfraWorks. 

1. Создание нового представления 
2. Взаимодействие AutoCAD Civil 3D и 

Autodesk Infraworks 
3. Импорт сетей из InfraWorks 360 в Civil 3D 
4. Сравнение представлений InfraWorks 
5. Infraworks 360 Конструктор моделей 
6. Infraworks Коммуникации 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 

Зачётные 
билеты , тест 

Основы работы в 
программе 
Autodesk 
Navisworks. 

7. Создание и изменение проектных 

дорог 
8. Сводная модель Navisworks при 

проектировании в Revit 
9. Navisworks – Подсчет объемов работ – 

Модуль Quantification 
10. Сборка общей модели в Navisworks 
11. Подключение данных. Навигация по 

моделе. 4D визуализация. 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 
ПК-3.3. 

 

Зачётные 
билеты , тест 

 

 
2.2 Промежуточная аттестация в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 
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  Не предусмотрено 
 

1 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 
 
Процедура проведения промежуточной аттестации и текущего контроля успеваемости 

регламентируется локальным нормативным актом, определяющим порядок осуществления 
текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. 

 
 

2.1 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 
дисциплине в форме зачета 

Промежуточная аттестация по дисциплине в форме зачёта проводится в 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 
семестре. Для оценивания знаний и навыков используются критерии и шкала, указанные п.1.2. 

 
Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Знания». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

знания терминов, 
определений, понятий; 

Не знает терминов и определений Знает термины и определения 

объем освоенного 
материала, усвоение 
всех тем, разделов 

дисциплины; 

Не знает значительной части 
материала дисциплины 

Знает материал дисциплины в 
полном объёме 

полнота, системность, 
прочность знаний; 

Знания материала бессистемные, не 
отвечает на большинство вопросов 

по темам дисциплины 

Даёт достаточно четкие и полные  
ответы на вопросы 

правильность ответов 
на вопросы; 

Неправильно отвечает на 
большинство вопросов, допускает 

грубые ошибки 

Отвечает на вопросы правильно 

четкость изложения 
изученного материала; 

Излагает знания без логической 
последовательности, не 

сопровождает ответ рисунками, 
схемами 

Излагает материал достаточно 
четко, без нарушений в 

логической последовательности. 
Выполняет поясняющие рисунки 

и схемы корректно и понятно 
 
Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Умения». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 
степень 

самостоятельности 
выполнения действия 

(умения); 

Не может самостоятельно 
выполнить задание 

Выполняет задание самостоятельно, 
грамотно выбирает  стандартную 

методику, использует нужную 
литературу при необходимости 

осознанность 
выполнения действия 

(умения); 

Выполняет задания по 
примеру, не осознанно, не 

может ответить на вопросы 
преподавателя по алгоритму 

и методике решения 

Выполняет задания осознанно, допуская 
недочеты, может уверенно ответить на 
вопросы преподавателя по алгоритму и 

методике решения 

умение анализировать Не имеет навыков анализа Делает корректные выводы по 
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изученный материал; изученного материала, изученному материалу, 
умение выбирать 

методику выполнения 
задания; 

Не может выбрать методику 
выполнения заданий 

Без затруднений выбирает стандартную 
методику выполнения заданий 

умение выполнять 
задания различной 

сложности; 

Не имеет навыков 
выполнения учебных 

заданий 

Имеет навыки выполнения стандартных 
учебных заданий 

 
Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Навыки». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 
навыки самопроверки, 

качество 
сформированных 

навыков; 

Навыки самопроверки 
отсутствуют 

Имеет навыки самопроверки, хорошо 
сформированы навыки выполнения 

заданий 

навыки анализа 
результатов 

выполнения заданий, 
решения задач; 

Делает некорректные 
выводы 

Делает корректные выводы по 
результатам решения задачи 

навыки представления 
результатов решения 

задач, качество 
оформления заданий; 

Не может 
проиллюстрировать решение 

задачи поясняющими 
схемами, рисунками 

Выполняет поясняющие рисунки и 
схемы корректно и понятно 

навыки обоснования 
выполнения заданий, 
принятия решений; 

Допускает грубые ошибки 
при обосновании методики 

выполнении заданий, не 
может принять верное 

решение 

Алгоритм выполнения задания 
верный, принимает верные решения 

быстрота и качество 
выполнения заданий. 

Задания выполняет с низким 
качеством, крайне медленно 

Выполняет задания уверенно, с 
хорошим качеством 

 
2.2 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 
Не предусмотрено 

 
3 Контрольные задания для оценивания формирования компетенций 

 при проведении текущего контроля по дисциплине 
Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций и процедуры 

оценивания при проведении текущего контроля представлены в соответствующих приложениях 
ФОС. 
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Обязательное приложение 
Форма зачетного билета 

 

 

 
Направление 07.03.04 Градостроительство 

     (код и наименование направления подготовки/специальности) 
                                   Наименование  ОПОП ВО Градостроительство 

(профиль подготовки/ программа/специализация) 
Кафедра Градостроительства и городского хозяйства 

(наименование кафедры) 
Дисциплина Информационное моделирование в градостроительной деятельности и 

геоинформационные технологии 
    (наименование дисциплины)

 

ЗАЧЁТНЫЙ БИЛЕТ № 1 

1.   Создание и изменение проектных дорог  

2.   Импорт сетей из InfraWorks 360 в Civil 3D 

 
 
 
Составитель                         _______________________            Чмир Ю.Э. 
 
                                                                                 (подпись)                      
 
Заведующий кафедрой              ___________________             Карелин Д.В  .  

                                                                                            (подпись)         
 

            
«20»май 2023г. 
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РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  
высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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Обязательное приложение 

 
Оформление примеров тестовых заданий 

 

 
Кафедра градостроительства и городского хозяйства 

 
№ 

задания 
Содержание задания Правильный ответ Компетенция Время 

выполнения 
задания, мин 

Задания закрытого типа  
1 Что относится к  настройкам чертежа и 

рабочего пространства в среде Civil 3d: 
 Редактирование поверхности 

(добавление, удаление точек, 
перестановка ребер. 
Упрощение, сглаживание 
поверхности 

 Объекты чертежа. Добавление 
к поверхности объектов 
AutoCAD - блоков, текста, 3D 
граней (треугольников) 

 Установка и настройка 
автоматического открывания 
файла в подходящем для 
работы шаблоне ( при введении 
БСОЗДАТЬ)  и выполнение 
настройки параметров чертежа. 

 Добавление автоматического 
уширения к динамическим 
трассам для смещения. 
Создание области уширения 
вручную. Настройка 
параметров по умолчанию для 
уширения трасс 

 Установка и настройка 
автоматического открывания 
файла в подходящем для работы 
шаблоне (при введении 
БСОЗДАТЬ)  и выполнение 
настройки параметров чертежа. 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 

ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

2 Что относится к работе с точками и 
группами точек: 

 Объекты чертежа. Добавление 
к поверхности объектов 
AutoCAD - блоков, текста, 3D 
граней (треугольников) 

 Построение поверхности по 
горизонталям. Диалоговое окно 
Добавление данных 
горизонталей 

 Порядок работы с точками. 
Ключи-описатели (понятие, 
создать, редактировать). 

 Стили точек. Стили меток 
точек. 

 Добавление автоматического 
уширения к динамическим 
трассам для смещения. 
Создание области уширения 
вручную. Настройка 
параметров по умолчанию для 
уширения трасс 

 Порядок работы с точками. 
Ключи-описатели (понятие, 
создать, редактировать). 

 Стили точек. Стили меток точек. 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 

ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

 
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  
высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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 Редактирование трассы. 
Редактирование значений 
атрибутов трассы. Свойства 
трассы. Стиль трассы. 

3 Какие процессы можно выполнять в 
среде Civil 3d c объектом 
«Поверхности»: 

 Область инструментов: вкладки 
навигатор и параметры. 

 Редактирование поверхности 
(добавление, удаление точек, 
перестановка ребер. 
Упрощение, сглаживание 
поверхности. 

 Границы. Добавление 
контуров. Создать обрезанную 
поверхность. 

 Создание трубопроводных 
сетей с помощью инструментов 
компоновки. Добавление 
элементов к трубопроводной 
сети 

 Структурные линии. 
Стандартная. Включение в 
поверхность водотоков. 
Сравнение полилинии и 3D-
полилинии. 

 Создание трасс. Добавление к 
трассе плавающих кривых с 
переходными кривыми 

 Анализ водосборов 
поверхности. 

 Вычерчивание стоков воды. 

 Редактирование поверхности 
(добавление, удаление точек, 
перестановка ребер. Упрощение, 
сглаживание поверхности. 

 Границы. Добавление контуров. 
Создать обрезанную поверхность. 

 Структурные линии. Стандартная. 
Включение в поверхность 
водотоков. Сравнение полилинии 
и 3D-полилинии. 

 Анализ водосборов поверхности. 

 Вычерчивание стоков воды. 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 

ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

4 Что относится к объекту 
«Профилирование»: 

 Создание поверхности на 
основе коридора. 

 Построение поперечных 
сечений коридора. Создание 
группы сечений, сечения на 
пикете. Создание вида сечений. 

 Создание объектов 
профилирования. Создание 
выемки и насыпи. 

 Редактирование объектов 
профилирования. 
Редактирование отметок, 
критериев профилирования. 
Подсчет и корректировка 
объемов выемки и насыпи. 

 Создание объектов 
профилирования. Создание 
выемки и насыпи. 

 Редактирование объектов 
профилирования. Редактирование 
отметок, критериев 
профилирования. Подсчет и 
корректировка объемов выемки и 
насыпи 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

5 Что относится к инструменту 
«Трассы»: 

 Создание трасс. Добавление к 
трассе свободных кривых с 
переходными кривыми 

 Создание трасс. Добавление к 
трассе плавающих кривых с 
переходными кривыми 

 Работа с метками трассы. 
Формирование ведомости. 

  
  

 Настройка параметров 
трубопроводной сети. Добавление 
семейства элементов в список 
элементов сети, изменение их 
размеров. Изменение правил 
проектирования элементов. 

 Создание трасс. Добавление к 
трассе свободных кривых с 
переходными кривыми. 

 Создание трасс. Добавление к 
трассе плавающих кривых с 
переходными кривыми. 

 Работа с метками трассы. 
Формирование ведомости. 

 Объект труба, колодец, нулевой 
колодец. Проверка 
взаимодействий элементов. 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 
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6 Что относится к объектам  «Профиль» 
и «Вид профиля»: 

 Создание и отображение 
профиля поверхности.  

 Отображение и редактирование 
видов профилей. 
Редактирование и создание 
данных в подпрофильной 
таблице. Метки профиля. 

  

 Создание объектов 
профилирования. Создание 
характерных линий, добавление 
точек с отметкой к характерной 
линии. 

 Создание и отображение профиля 
поверхности.  

 Отображение и редактирование 
видов профилей. Редактирование 
и создание данных в 
подпрофильной таблице. Метки 
профиля. 

 Создание объектов 
профилирования. Создание 
характерных линий, добавление 
точек с отметкой к характерной 
линии. 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

7 Что относится к  моделированию 
коридоров: 

 Построение поперечных 
сечений коридора. Создание 
группы сечений, сечения на 
пикете. Создание вида сечений. 

 Построение перекрестка. 

 Порядок работы с точками. 
Ключи-описатели (понятие, 
создать, редактировать). 

 Стили точек. Стили меток точек. 

 Построение поперечных сечений 
коридора. Создание группы 
сечений, сечения на пикете. 
Создание вида сечений. 

 Построение перекрестка.Создание 
и редактирование профиля 
компоновки. Прозрачные 
команды. 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

8 Что входит в объекты «Участки» и 
«Площадки»: 

 Стили участка. Стиль метки 
участка. Создание стиля метки 
участка Номер-Площадь 

 Отображение и анализ 
участков. Расстановка и 
редактирование меток участков 
и меток сегментов участков. 

  

 Объекты чертежа. Добавление к 
поверхности объектов AutoCAD - 
блоков, текста, 3D граней 
(треугольников) 

 Построение поверхности по 
горизонталям. Диалоговое окно 
Добавление данных горизонталей 

 Стили участка. Стиль метки 
участка. Создание стиля метки 
участка Номер-Площадь 

 Отображение и анализ участков. 
Расстановка и редактирование 
меток участков и меток сегментов 
участков. 

 Отображение и редактирование 
видов профилей. Редактирование 
и создание данных в 
подпрофильной таблице. Метки 
профиля. 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

9 Общие сведения о трубопроводных 
сетях Civil 3D: 

 Границы. Добавление 
контуров. Создать обрезанную 
поверхность 

 Структурные линии. 
Стандартная. Включение в 
поверхность водотоков. 
Сравнение полилинии и 3D-
полилинии 

 Настройка параметров 
трубопроводной сети. 
Добавление семейства 
элементов в список элементов 
сети, изменение их размеров. 
Изменение правил 
проектирования элементов 

 Настройка параметров 
трубопроводной сети. Добавление 
семейства элементов в список 
элементов сети, изменение их 
размеров. Изменение правил 
проектирования элементов 

 Просмотр и редактирование 
трубопроводных сетей в видах 
профиля и сечения 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 
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 Просмотр и редактирование 
трубопроводных сетей в видах 
профиля и сечения 

 Создание трасс. Создание 
трассы с переходными 
кривыми и кривыми 

 Создание трасс. Создание части 
объекта трассы наилучшего 
вписывания 

10 Что относится к выходным чертежам в 
среде Civil 3d: 

 Создание рамок вида и линий 
соответствия. Шаблоны 
компоновки, стили и стандарты 
оформления 

 Создание объектов 
профилирования. Создание 
выемки и насыпи 

 Проектирование площадок. 
Создание насыпи со съездом. 
Создание группы 
профилирования. Перемещение 
объектов профилирования из 
одной группы в другую. 
Редактирование стиля объектов 
профилирования 

 Создание листов с планом и 
профилем. Параметры создания 
компоновки. 

 Просмотр и редактирование 
трубопроводных сетей в видах 
профиля и сечения 

 Создание рамок вида и линий 
соответствия. Шаблоны 
компоновки, стили и стандарты 
оформления 

 Создание листов с планом и 
профилем. Параметры создания 
компоновки. 

 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

Задания открытого типа 
1 Что собой представляют настройки 

чертежа и рабочего пространства в 
среде Civil 3d? 

 Основные элементы интерфейса 
AutoCAD Civil 3D, необходимые 
для начала работы с программой. 

 Переход от AutoCAD Civil 3D к 
AutoCAD. 

 Область инструментов: вкладки 
навигатор и параметры. 

 Установка и настройка 
автоматического открывания 
файла в подходящем для работы 
шаблоне ( при введении 
БСОЗДАТЬ)  и выполнение 
настройки параметров чертежа. 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 

ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

2 Что собой представляет работа с 
точками и группами точек? 

  

 Точки и Группы точек. Точки 
COGO. Создание точек вручную. 
Создание групп точек. 

 Импорт точек. Создание формата 
файла точек при импорте. Экспорт 
точек. 

 Порядок работы с точками. 
Ключи-описатели (понятие, 
создать, редактировать). 

 Стили точек. Стили меток точек. 

 Пользовательские свойства точек. 

 Работа с облаком точек. Autodesk 
ReCap. 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 

ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

 Какие процессы можно выполнять в 
среде Civil 3d c объектом 
«Поверхности»? 

 Виды, порядок работы, создание. 
Редактирование стиля 
поверхности 

 Редактирование поверхности 
(добавление, удаление точек, 
перестановка ребер. Упрощение, 

ОПК-5.1., 
ОПК-5.2., 

ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-

3 
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сглаживание поверхности 

 Объекты чертежа. Добавление к 
поверхности объектов AutoCAD - 
блоков, текста, 3D граней 
(треугольников) 

 Построение поверхности по 
горизонталям. Диалоговое окно 
Добавление данных горизонталей 

 Границы. Добавление контуров. 
Создать обрезанную поверхность 

 Структурные линии. Стандартная. 
Включение в поверхность 
водотоков. Сравнение полилинии 
и 3D-полилинии 

 Структурные линии. Стеновая. 
Включение в поверхность 
подпорной стенки. Характерная 
линия 

 Структурные линии. Эскиз. 
Неразрушающая. Значение 
высоты сегмента 

 Анализ водосборов поверхности 

 Вычерчивание стоков воды 

 Анализ высотных отметок 
поверхности, диапазонов откосов, 
стрелки откосов, анализ 
горизонталей поверхности, анализ 
зоны видимости 

2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

 Общие сведения об объекте 

«Профилирование»? 
  

  

 Создание критериев 
профилирования, стиля 
профилирования. Создание 
штриховки откоса 

 Создание объектов 
профилирования. Создание 
характерных линий, добавление 
точек с отметкой к характерной 
линии. 

 Создание объектов 
профилирования. Создание 
выемки и насыпи. 

 Проектирование площадок. 
Создание насыпи со съездом. 
Создание группы 
профилирования. Перемещение 
объектов профилирования из 
одной группы в другую. 
Редактирование стиля объектов 
профилирования 

 Редактирование объектов 
профилирования. Редактирование 
отметок, критериев 
профилирования. Подсчет и 
корректировка объемов выемки и 
насыпи 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

 Определение параметров «Трассы»? 
  

 Общие сведения о трассах. Типы 
трасс 

 Создание трасс. Создание трассы с 
переходными кривыми и кривыми 

 Создание трасс. Создание части 
объекта трассы наилучшего 
вписывания 

 Создание трасс. Добавление к 
трассе свободных кривых с 
переходными кривыми 

 Создание трасс. Добавление к 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 
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трассе плавающих кривых с 
переходными кривыми 

 Добавление автоматического 
уширения к динамическим 
трассам для смещения. Создание 
области уширения вручную. 
Настройка параметров по 
умолчанию для уширения трасс 

 Редактирование трассы. 
Редактирование значений 
атрибутов трассы. Свойства 
трассы. Стиль трассы. 

 Редактирование трассы. 
Редактирование трассы с 
помощью ручек. Добавление и 
удаление вершин трассы, 
удаление части объекта трассы 

 Работа с метками трассы. 
Формирование ведомости 

 Общие сведения об объекте Профиль и 
Вид профиля? 
  

  

 Создание и отображение профиля 
поверхности.  

 Создание и редактирование 
профиля компоновки. Прозрачные 
команды. 

 Отображение и редактирование 
видов профилей. Редактирование 
и создание данных в 
подпрофильной таблице. Метки 
профиля. 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

 Общие сведения о моделировании 
коридоров? 
  

  

 Создание конструкции. Создание 
простого коридора. 

 Создание поверхности на основе 
коридора. 

 Построение поперечных сечений 
коридора. Создание группы 
сечений, сечения на пикете. 
Создание вида сечений. 

 Построение перекрестка. 

 Расчет объема работ на базе 
модели коридора. Объем 
земляных работ. Объем элементов 
дорожной одежды. 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

 Общие сведения об Участках и 
Площадках, создание участка из 
объектов AutoCAD? 
  

  

 Создание участков, разделяя 
существующие. Деление линией 
сдвига, автоматическое деление 

 Стили участка. Стиль метки 
участка. Создание стиля метки 
участка Номер-Площадь 

 Редактирование размеров 
участков. Сдвиг линии участка. 
Создание и редактирование 
радиальной линии 

 Отображение и анализ участков. 
Расстановка и редактирование 
меток участков и меток сегментов 
участков. 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

 Общие сведения о трубопроводных 
сетях Civil 3D? 
  
  

 Объект труба, колодец, нулевой 
колодец. Проверка 
взаимодействий элементов 

 Настройка параметров 
трубопроводной сети. Добавление 
семейства элементов в список 
элементов сети, изменение их 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 

3 
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размеров. Изменение правил 
проектирования элементов 

 Создание трубопроводных сетей с 
помощью инструментов 
компоновки. Добавление 
элементов к трубопроводной сети 

 Просмотр и редактирование 
трубопроводных сетей в видах 
профиля и сечения 

ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

 Как оформляются выходные чертежи в 
среде Civil 3d? 

 Создание рамок вида и линий 
соответствия. Шаблоны 
компоновки, стили и стандарты 
оформления 

 Создание листов с планом и 
профилем. Параметры создания 
компоновки. 

ОПК-
5.1., ОПК-5.2., 
ОПК-5.3., ПК-
1.1., ПК-1.2., 
ПК-1.3., ПК-
2.1., ПК-2.2., 
ПК-2.3., ПК-
3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

3 

 
Критерии оценки: 

 
- оценка «отлично» выставляется студенту, если набрано баллов 100%; 
- оценка «хорошо» выставляется студенту, если набрано баллов 85%; 
- оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если набрано баллов 60%; 
- оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если набрано баллов менее 60%; 

 
Составитель:  Чмир Ю.Э. 
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Приложение В 
Перечень оценочных средств (выбирается составителями  для конкретных дисциплин) 

 
№ 
п/
п 

Наименование 
оценочного 

средства 

Краткая характеристика оценочного 
средства 

Представление оценочного 
средства в фонде  

1 2 3 4 

Тест 

Система стандартизированных 
заданий, позволяющая 
автоматизировать процедуру 
измерения уровня знаний и умений 
обучающегося. 

Фонд тестовых заданий 

Зачетный билет 

Средство, позволяющее осуществить 
оценку результатов персональных 
достижений обучающихся по итогам 
освоения отдельной части или всего 
объема учебной дисциплины, а так же 
профессионального модуля 
образовательной программы.  

Фонд зачетных билетов 
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